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                    3ds Max 2012 для начинающих                  

                                    
                    30.01.2013                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 8292 / 1263                            

                              
                Авторы: Александр Котяхов              

                                                              
                В курсе подробно рассмотрены все основные аспекты необходимые для работы с 3ds Max. Вы познакомитесь с интерфейсом программы, клавиатурными сокращениями и дублированием объектов. Рассмотрите систему…              

                                                            
                Темы: Офисные технологии, Графика и дизайн, САПР, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                              
                Теги: 
    
     xcode,  опорные точки, 3d, анимация, почтовые клиенты ...еще >>
  

      
     xcode,  опорные точки, 3d, анимация, почтовые клиенты, шаблогы << скрыть  


              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 236 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          

          

        

      

    

  



  
    
              
          

  
    
      
        [image: Молочков Владимир Петрович]      
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Молочков      

    

  



      

              
        
          
            
              
                
                  
                    Adobe Photoshop CS6                  

                                    
                    26.09.2012                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 18753 / 2765                            

                              
                Авторы: Владимир Молочков | Политехнический колледж Многопрофильного колледжа Новгородского государственного университета имени Ярослава Мудрого              

                                                              
                В курсе рассмотрено 47 практических примеров работы в программе Adobe Photoshop CS6 по девяти базовым темам компьютерной графики.              

                                                            
                Темы: Офисные технологии, Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 484 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          

          

        

      

    

  



  
    
              
          

  
    
      
        [image: Кузьменко Александр Сергеевич]      

      
        Александр
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                    Cinema 4D для начинающих                  

                                    
                    14.03.2012                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 2588 / 385                            

                              
                Авторы: Александр Кузьменко              

                                                              
                В курсе мы познакомимся c: моделированием, освещением, материалами, анимацией. Также автор делится практическими советами, чтобы вы не совершали лишних ошибок и, как нельзя лучше, насладились работой…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: анимация              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 74 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Архитектурная визуализация в ArchiCAD и Cinema 4D                  

                                    
                    06.10.2013                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 757 / 156                            

                              
                Авторы: Николай Гущин              

                                                              
                В данном курсе подробно показано как экспортировать проекты из ArchiCAD в Cinema 4D, наполнить композицию элементами и завершить это все в эффектном движении физического рендера. Вы познакомитесь с…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, САПР, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: 3d, archicad, cinema 4d, photoshop, текстуры              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 32 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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        Дмитрий
Кирьянов      

    

  



      

              
        
          
            
              
                
                  
                    Введение в Adobe After Effects CS3                  

                                    
                    20.05.2011                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 1591 / 137                            

                              
                Авторы: Дмитрий Кирьянов              

                                                              
                В курсе рассказывается, как в программе After Effects, предназначенной для  компоновки фильма по слоям, осуществляется импорт исходного медиа-материала и рисование на слоях. 
Рассмотрены приемы…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: анимация              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 41 студенту  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Введение в Adobe Flash CS3                  

                                    
                    15.02.2011                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 3026 / 444                            

                              
                Авторы: Дмитрий Кирьянов | Компания "Полибук Мультимедиа"              

                                                              
                В курсе рассказывается, как можно быстро создавать flash-фильмы, и даются основы использования языка ActionScript. Подробно рассматривается работа с растровыми изображеними, слоями, символами,…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: actionscript, flash, анимация, видео              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 29 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Введение в Adobe Premiere Elements 3                  

                                    
                    03.03.2011                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 639 / 49                            

                              
                Авторы: Дмитрий Кирьянов | Компания "Полибук Мультимедиа"              

                                                              
                Premiere Elements - это приложение, родственное профессиональному видеоредактору Adobe Premiere Pro CS, с ограниченной по сравнению с ним функциональностью и адаптированный для монтажа домашнего…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 18 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Введение в BouJou                  

                                    
                    20.05.2013                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 256 / 28                            

                              
                Авторы: Георгий Тигиев              

                                                              
                BouJou 5.02 - профессиональная программа для 3D трекинг. Этот курс даст вам все необходимые знания чтобы заниматься 3D трекингом полу-профессионально и использовать её в разных сферах таких как…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Образование
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги:  моделирование,  монтаж, 3D-трекинг, видео              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 15 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          

          

        

      

    

  



  
    
              
          

  
    
      
        [image: Кузьменко Александр Сергеевич]      
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                    Введение в рендеринг в Cinema 4D                  

                                    
                    25.09.2013                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 416 / 63                            

                              
                Авторы: Александр Кузьменко              

                                                              
                Это курс про рендеринг, но не надо думать, что рендеринг в Cinema 4D - это всего 3 кнопки. Автор постарался как можно подробнее и практичнее описать что и зачем в программе сделано так, чтобы вы…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: 3d, рендеринг, текстуры              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 14 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Компьютерный видеомонтаж и анимация                  

                                    
                    25.02.2009                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 4896 / 1338                            

                              
                Авторы: Дмитрий Кирьянов              

                                                              
                Курс посвящен обзору типовой технологии современного компьютерного видеомонтажа, на примере популярной программы Pinnacle Studio (рассматривается 12-я версия программы, вышедшая на рубеже 2008-2009…              

                                                            
                Темы: Офисные технологии, Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор              

                                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 66 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Неорганическое моделирование в 3ds Max 2013                  

                                    
                    19.05.2014                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 1246 / 192                            

                              
                Авторы: Александр Дымный              

                                                              
                Моделирование - замечательный процесс, который захватывает с первых минут. В этом курсе мы обратим внимание на важнейшие элементы создания сложной сцены: сначала мы будем моделировать различные…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, САПР, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 49 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Обработка растровых изображений в Adobe Photoshop                  

                                    
                    26.01.2012                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 3375 / 478                            

                              
                Авторы: Аркадий Божко              

                                                              
                В курсе обсуждаются: теоретические основы машинной графики, базовые проблемы оцифровки и цветоведения, интерфейс редактора Photoshop CS5, техника создания выделений и масок и исправление дефектов и…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                              
                Теги: 
    
    CMY, HSB, magic wand, marquee, scratch ...еще >>
  

      
    CMY, HSB, magic wand, marquee, scratch, self-healing, графика, макетная группа, маска слоя, методики, принтеры, растушевка, редакторы, режим наложения, сканеры, текстуры, форматы, фотоаппараты, фотографии, цвета << скрыть  


              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 75 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Основы видеомонтажа в Adobe Premiere CS3                  

                                    
                    21.10.2010                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 2083 / 410                            

                              
                Авторы: Дмитрий Кирьянов | Компания "Полибук Мультимедиа"              

                                                              
                Рассмотрены основы работы с этой программой,  проблемы осуществления видеозахвата, управление проектами и 
клипами, основные приемы видеомонтажа, настройка спецэффектов, техника создания титров и…              

                                                            
                Темы: Офисные технологии, Графика и дизайн, Образование
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: интерфейсы, мониторы              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 35 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Основы работы в Photoshop                  

                                    
                    12.12.2006                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 12556 / 2051                            

                                                              
                Вы узнаете, что нужно делать чтобы на печати изображения выглядели как можно лучше, как осуществлять цветокоррекцию и цветовые преобразования, какими методами можно добиться адекватного…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                              
                Теги: 
    
    CIE, DCS, html, ICC, ink ...еще >>
  

      
    CIE, DCS, html, ICC, ink, lpi, photoshop, PICT, postscript, proof, quarkxpress, unsharp mask, браузеры, графика, история, мониторы, печать, поиск, политика, принтеры, серверы, сканеры, тегирование, форматы, цвета, цветоделение, шрифты << скрыть  


              

                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 87 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Основы работы в графическом редакторе GIMP                  

                                    
                    13.01.2017                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 2116 / 609                            

                              
                Авторы: Ирина Широкова              

                                                              
                Курс предназначен для желающих приобрести навыки работы с  компьютерной графикой, в том числе для педагогов, использующих  технологию визуализации учебной информации.  Курс включает большое…              

                                                            
                Темы: Офисные технологии, Графика и дизайн, Программное обеспечение, Образование, Школа
Специальности: Художник-аниматор, Преподаватель, Художник, Фотограф              

                                            

          

          
            
                              Записаться

 |   Вам нравится?   Нравится 56 студентам  
 | Мнения | Поделиться                          
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                    Работа в CorelDRAW Graphics Suite X7                  

                                    
                    23.01.2015                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 1633 / 471                            

                              
                Авторы: Владимир Молочков              

                                                              
                В курсе изложена информация, позволяющая получить основные понятия о компьютерной графике, даны основы работы в программе Corel Draw начального и среднего уровня.
Приведено описание и простейшие…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              
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                    Создание компьютерного видеоролика в Adobe Premiere Pro CS2                  

                                    
                    22.07.2009                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 2048 / 549                            

                              
                Авторы: Анна Рознатовская              

                                                              
                ISBN: 978-5-9963-0039-6
Данный учебный курс состоит из следующих элементов: инструкции к программе Adobe Premiere Pro CS2;
тематические методические рекомендации по основным разделам учебного модуля;
практические задания…              

                                                            
                Темы: Графика и дизайн, Программное обеспечение, Школа
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: 
    
    adobe, AVI, chroma, DV-I, PAL ...еще >>
  

      
    adobe, AVI, chroma, DV-I, PAL, renderer, small caps, timeline, toggle, анимация, видео, вытеснение, графика, звук, ключевой кадр, редакторы, рендеринг, сжатие, форматы, фотографии, цвета, шрифты << скрыть  
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                    Создание компьютерной анимации в Adobe Flash CS3 Professional                  

                                    
                    13.07.2009                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 5682 / 1730                            

                              
                Авторы: Наталья Платонова              

                                                              
                ISBN: 978-5-9963-0037-2
В курсе дается понимание принципов создания и сохранения анимированных изображений; учащихся учат основным приемам рисования и редактирования векторной анимированной графики и применению этих знаний…              

                                                            
                Темы: Интернет-технологии, Графика и дизайн, Программное обеспечение, Школа
Специальности: Художник-аниматор              

                                              
                Теги: 
    
    flash, PAL, projector, SECAM, авторское право ...еще >>
  

      
    flash, PAL, projector, SECAM, авторское право, анимация, АРТ, библиотеки, браузеры, визуальный атрибут, графика, звук, интерфейсы, линейный градиент, мультипликация, операция группирования, потоковые звуки, радиальный градиент, редакторы, телефония, телефоны, указатели, форматы, цвета, шрифты << скрыть  
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 |   Вам нравится?   Нравится 53 студентам  
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                    Цифровой монтаж в Adobe Photoshop CS                  

                                    
                    10.07.2012                  

                                                    

              

                                            
                              Форма обучения: дистанционная | Стоимость: бесплатно | Доступ: свободный | Студентов: 2042 / 160                            

                              
                Авторы: Аркадий Божко              

                                                              
                Команды редактора даются по последней английской версии CS5 и снабжены переводами на русский язык.  Основные технологические операции, которые часто приходится выполнять практикующему дизайнеру или…              

                                                            
                Темы: Интернет-технологии, Офисные технологии, Графика и дизайн, Программное обеспечение
Специальности: Художник-аниматор, Художник              

                                              
                Теги: 
    
    objective-c, защищенная область, клонирование, макетная группа, маска слоя ...еще >>
  

      
    objective-c, защищенная область, клонирование, макетная группа, маска слоя, метод проб и ошибок, методики, пейзаж, растушевка, редакторы, режим наложения, режим наложения слоя, стиль слоя, текстуры, форматы, фотографии, цвета << скрыть  
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